




































ANNONCES DU ROYAUME D’ÉPÉRION

Date du rassemblement: Le camp se tiendra du 11 au 25 juillet

2026.

Nous vous attendrons le samedi 11 à 11h, en la prairie désignée.

Le retour aura lieu le samedi 25 à 12h, en ce même lieu.

Pré-rassemblement: Les Chefs de Patrouille (CP) et Seconds de

Patrouille (SP) sont attendus le 9 juillet à 11h00, au même endroit,

pour le pré-camp.

Lieu de rassemblement: Le camp se déroulera dans une prairie située

dans la ville de Bouillon. Elle se trouve aux coordonnées suivantes :

(49.790143, 5.053078 (Google maps)).

Le chemin sera balisé comme à l’accoutumée.Veillez à suivre

attentivement les panneaux Éperviers et non ceux d’autres troupes.

Le courrier:

TOTEM - PRÉNOM NOM
TROUPE ÉPERVIER 10HB 

RUE DE LA SENTINELLE 26, 
6831 NOIREFONTAINE BOUILLON 



Paiement du camp: La participation s’élève à : 235 euros pour le

premier enfant, 220 euros pour les suivants dans la troupe.

Le montant est à verser au plus tard pour le 1er juillet 2026 sur

le compte de la troupe : BE68 0013 6966 2834 , avec en

communication : « Nom et prénom du scout + Camp Bouillon

2026 »

Pour des raisons d’organisation, nous insistons sur la présence

de chaque scout durant toute la durée du camp.

Le paiement fait office d’inscription.En cas d’absence, merci de

nous prévenir suffisamment à l’avance.

Nous rappelons que l’aspect financier ne doit en aucun cas être un

obstacle à la participation de votre enfant.En cas de difficulté, n’hésitez

pas à contacter Souslik, notre trésorier, au 0471/11.05.84. Une solution

sera trouvée en toute confidentialité.



La fiche médicale à compléter avec toutes les
informations nécessaires. 
Il est important pour nous d'être au courant de
certains problèmes pouvant entraîner des
conséquences sur la vie du camp (allergies,
problèmes alimentaires, incontinence, etc.)

L’autorisation parentale

La carte d’identité ! (Très importante !)

Vous trouverez ces papiers sur le site
“scoutsincourt.be” ou sur le site de la

fédération des scouts.

la carte d’identité est à remettre à Sapajou
le premier jour du camp

La fiche médicale et l’autorisation parentale
sont à télécharger sur le site “troopflow”

pour le camp, cela permet de regrouper tout
sur une plateforme et c’est donc plus facile

pour nous :))

papiers importants 



 Rythme d’une journée à Épérion

8h00 :
Un rayon du soleil d’Épérion traverse la prairie… Debout, jeunes
aventuriers !

8h30 :
Que la danse s’éveille ! Un pas à droite, un pas à gauche… et que la bonne
humeur résonne dans le camp !

9h00 :
Les marmites chantent et les estomacs grondent… Petit déjeuner, puis
rangement des tentes pour les plus téméraires !

10h00 :
Ô Épérion, terre de nos exploits… Rassemblement en uniforme, prêts à
servir la troupe !

10h10 :
Que les épreuves commencent ! À vous de jouer, scouts d’Épérion !

12h30 :
La faim se fait sentir… À table, compagnons ! Que le festin débute !

14h00 :
Le repos est terminé… Que les jeux reprennent et que l’aventure continue !

16h00 :
Une pause bien méritée… Place au goûter !

17h00 :
Direction les eaux purificatrices ! Il est temps de se rafraîchir,
aventuriers poussiéreux !

18h00 :
Aux fourneaux ! Préparez un festin digne des grandes Maisons d’Épérion !

19h00 :
Le banquet est servi… bon appétit !

21h00 :
La nuit tombe sur Épérion… Place aux veillées et aux récits sous les étoiles
!

23h00 :
Le calme revient sur le camp… Au repos, héros de demain.



Art 1. : le scout fait et mérite confiance
Art. 2 : Le scout s’engage là où il vit
Art. 3 : Le scout rend service et agit pour un monde plus juste
Art. 4 : Le scout est solidaire et est un frère pour tous
Art. 5 : Le scout accueille et respecte les autres
Art. 6 : Le scout découvre et respecte la nature
Art. 7 : Le scout fait tout de son mieux
Art. 8 : Le scout sourit et chante même dans les difficultés
Art. 9 : Le scout partage et ne gaspille rien
Art. 10 : Le scout respecte son corps et développe son espritCérémonial 

Les 10 lois scoutes :

Les moments
importants

Connais-tu l'origine du totem ? Cela remonte à Baden Powell (BP pour les intimes), qui s'est
inspiré des tribus indiennes. Dans celles-ci, le totem consistait à reconnaître les qualités d'un
animal chez quelqu'un. Mais aujourd'hui ? Le totem est devenu un symbole. Il représente un
cadeau offert par la troupe à son nouveau scout en signe de bienvenue. C'est une façon pour la
troupe de montrer qu'elle a pris le temps de le connaître, de l'intégrer. Le choix du totem est
donc
mûrement réfléchi, attribué au scout en fonction de ses similitudes avec un animal.

Le quali, abréviation de qualificatif, désigne un adjectif, un mot ou une brève phrase imagée
attribuée au scout lors de son deuxième camp. Son objectif est de mettre en lumière une
caractéristique de sa personnalité. Contrairement à l'épreuve du totem, celle du quali a une autre
finalité. Elle encourage le scout à réfléchir sur lui-même afin de mieux se connaître et de
permettre à la troupe de le découvrir plus en profondeur.

La promesse est un acte d’engagement vis-à-vis des valeurs prônées par le
scoutisme (la loi
scoute), posé par un éclaireur face à ses pairs, les autres éclaireurs de la
troupe. Généralement,
pendant son deuxième camp, un éclaireur est amené à poser ce geste
symbolique, temps fort de
sa vie à la troupe. La promesse est un acte personnel, il n’y a pas d’obligation à
la vivre. De même,
il n’y a pas de frein à mettre de la part de quiconque.

La Totémisation :

La Qualification :

La Promesse :



Comme toujours, l’uniforme est obligatoire au camp, voici un
petit rappel de l’uniforme complet.

L’uniforme

(Les badges ne sont pas
obligatoires, mais si vous

voulez vous les procurer, vous
pouvez aller en scouterie pour

les acheter)

La chemise scoute :

Le foulard scout :

(Aussi disponible en scouterie si
besoin)

Le short : 

(Le short scout scout est
conseillé, mais si vous n’en avez

pas pas de soucis un simple short
fera l’affaire. Les bas

sont bien évidemment autorisés. On
est en camp, nous acceptons donc

les pantalons et les trainings lors
des moments un peu plus

cocooning)



Sac de couchage
Matelas pneumatique ou mousse (pas de lit de camp !)
Oreiller si nécessaire
Couverture pour les frileux

Essuies de bain
Essuies et gants de toilette
Savon et shampooing écologiques
Brosse à dents et dentifrice
Tes ustensiles habituels (brosse, peigne, élastiques à cheveux, etc.)  
Ton nécessaire de toilettes intimes (pour les filles,
serviettes/tampons).

Lampe de poche et piles
Papier et enveloppes
(+adresses !)
De quoi écrire
Mouchoirs
Tes médicaments
éventuels
Déguisement (mega stylé
svp)
Un petit sac à dos
Essuies de vaisselle ! 

Matériel de couchage :

Matériel de toilette :

Matériel divers :

A prendre avec soi 
Vêtements :

Shorts
Pantalons (pour une fois que vous y avez droit)
T-shirts
Pulls ou sweat-shirts
Sous-vêtements
Chaussettes (en laine et en coton pour éviter les cloches)
Pyjamas
Paire de baskets
Chaussures de marche
Veste chaude et k-way (ou cape)
Maillot 

Nous insistons sur
l’aspect

écologique !

Bottes en cas de fortes pluies
Crème solaire (indice 30 minimum)
Chapeau/casquette
Pinces à linge
Une gamelle par personne 
Une gourde par personne
Un canif 



Au moins :
2 assiettes par personne
Couverts en suffisance
1 Bols par personne 
1 Gobelets par personne 
2 louches
2 cuillères en bois
1 ouvre-boîte (qui fonctionne)
Liquide vaisselle écologique
Sucre
Aluminium
2-3 éplucheurs
1 fouet
1 cruche
Belle-mère
Éponges
Épices
Maniques
3 casseroles à couvercle
2 poêles
Planches à découper
Passoires
Essuis de vaisselle
Récipient gradué
Bassines 
Draps ou bâches pour la feuillée
Bâches
Grille pour le feu
Allumettes
Papier journal en suffisance
2 haches
Fanions de patrouille
2 scies
2-3 maillets
3-4 pelles pioches
Papier WC en suffisance
1 bidouille 

matos de patrouille 

Nous vous demandons

d’avoir, par patrouille, un

petit extincteur (comme

ceux que l’on trouve dans

les voitures). Ceci pourrait

être utile en cas de

grand vent pour éteindre

un feu récalcitrant. Nous

insistons donc là-dessus !

Une malle “bouffe” est

autorisée, mais pensez à ne

pas vous goinfrer entre

les repas et à doser les

chips et les bonbons :))



Coordonnées des chefs

SAPAJOU (Trollajou)
Chef Responsable
robducobu@gmail.com
0492/20.57.39

SOUSLIK (Sousléndar)
TRÉSORIER
cyp.leclercq@gmail.com
0471/11.05.84

NERPA (Nerphéa)
COMMUNICATION 
gabrielle.verhaert@gmail.com
0472/38.52.63

GULAWANI (Gulawenor)
PHARMACIE 
jeanet.dubo@gmail.com
0495/75.59.87



CORSAC (Grimsac)
Intendance/logistique
mathieulambert2103@gmail.com
0471/49.70.95

BURUNDUK (Burundor)
MATÉRIEL 
ignacejacquet@gmail.com
0491/91.72.81

KORAT (Korvayr)
PHARMACIE
malaisekolouis@gmail.com
0471/45.40.68

Marine (Marindrae)
Gouter & anniversaire
marine.dpch@gmail.com
0486/55.22.81



Les GSM sont interdits, de même que les
baffles, iPods, tablettes ou autres... On
préfèrera une radio ou autre qui diffuse de la
musique pour tout le monde. Sachez que le
staff n’est nullement responsable en cas de
perte, de vol ou de dégâts.

Tous les alcools, stupéfiants, cigarettes sont
strictement interdits et leur découverte
provoquera le renvoi immédiat du scout !
Nous avons, l’an dernier, été témoins de
plusieurs scouts qui cachaient leurs GSM
pour l’utiliser pendant le camp. Nous vous
demandons S’IL-VOUS-PLAÎT de faire l’effort
de le laisser chez vous ou bien de nous le
donner au début de camp où il sera gardé en
lieu sûr. C’est vraiment dommage de devoir
jouer la police à ce niveau-là, profitez de ces
15 jours un peu déconnecter ;)).

Si néanmoins, vous vous retrouvez dans un
cas particulier dans lequel vous attendez
une nouvelle urgente ou autre, n’hésitez pas à
nous en faire part. Nous serons totalement
compréhensifs et trouverons un
arrangement  ensemble.

Les interdits restent chez eux
comme chaque année



Impots de patrouille

Les impots de patrouille, c’est quoi et à
quoi ça sert ?

Pendant l’année, chaque patrouille a mis
la main à la pâte pour récolter un peu

d’argent. Mais ce n’est pas juste pour faire
joli ! Dès l’arrivée au camp, une partie de

cette cagnotte , qu’on appelle les impôts
de patrouille , est remise aux chefs.

Pourquoi ?

Tout simplement pour alléger le coût du
camp ! Cet argent sert à acheter les

perches, cordes et autres matos
indispensables pour construire les pilotis

comme des pros.

Et le reste alors ? Eh bien, il reste dans les
mains des scouts ! Ils l’utiliseront pour le

concours cuisine (ingrédients, déco,
ambiance de folie), et pendant le hike pour

s’offrir un petit kiff entre patrouilles :
une activité, une frite, une radio… ou tout

ça en même temps !



Les POUX

« Oooooooh mais beaucoup trop
mignon cette petite bête, je peux

l’adopter ? » NON

Blague a part, nous savons tous
que ces petites bêtes qui aiment se

cacher dans nos cheveux sont
extrêmement dérangeante. Mais

les camps est l’endroit ou il y a le
plus de chance d’en attraper, …

Nous vous demandons svp de bien
vouloir regarder si votre enfant

ne se gratte pas et n’a pas de
petites bestioles qui l’accompagne

avant le camp et lui faire un
shampoing si besoin.

Merci d’avance :))



Cérémonial de promesse

Le chef : « Y a-t-il un scout dans la patrouille des [insérer nom
de la patrouille] qui désire faire sa promesse ? »

Le CP : « Oui, [Insérer totem du promettant] désire faire sa
promesse. »

Le chef : « La patrouille des [Insérer nom de la patrouille
concernée] est-elle prête à aider

[Insérer totem du promettant concerné] à vivre l’aventure ? »

La patrouille : « [Réponse personnelle] »

Le chef : « [Totem du promettant], à quoi t’engages-tu en
faisant ta promesse ? »

Le promettant : « [Réponse personnelle] »

Le chef : « Confiant en ta loyauté, nous sommes heureux de
t’accueillir dans la communauté scoute. »

Le promettant : « Sûr de votre amitié, je promets de vivre selon
la loi des scouts pour aimer davantage les autres ! » ou « Sûr de

votre amitié, je promets de vivre selon la loi des scouts pour
aimer davantage les autres et répondre ainsi à l’appel de Dieu ! »

Le promettant et sa marraine/son parrain font face à la
troupe, le chef de troupe lance un salut et ils y répondent. 

Le chant de la promesse clôture la cérémonie de promesse du
promettant 



Chant de la
promesse

Devant tous je m'engage
Sur mon honneur

Et je te fais hommage
De moi, Seigneur

Je veux t'aimer sans cesse
De plus en plus

Protège ma Promesse
Seigneur Jésus



Le cantique des
patrouilles

Seigneur, rassemblés près des tentes
Pour saluer la fin du jour,

Tes scouts laissent leurs voix chantantes
Monter vers toi, pleines d’amour.

Tu dois aimer l’humble prière
Qui de ce camp s’en va monter
Ô toi qui n’avais sur la terre
Pas de maison pour t’abriter.

Nous venons, toutes les patrouilles
Te prier pour te servir mieux

Vois au bois silencieux
Tes scouts qui s’agenouillent

Bénis-les, ô Jésus dans les cieux !
Seigneur Jésus,

Qui nous aimez si tendrement,
Donnez-nous la grâce

D’aimer comme Vous. (bis)
Rendez nos cœurs joyeux pour chanter Vos

merveilles,
Nos mains habiles pour servir,

Nos yeux très doux pour consoler,
Et nos oreilles toutes attentives à Vous écouter.
Accordez-nous de vivre toujours de notre mieux

De vivre toujours de notre mieux.
Amen



Les Noeuds
Le nœud plat : Sert à joindre deux
cordages de même grosseur.

Le nœud tête d’alouette : Utilisé pour
amarrer une corde, dont les deux bouts
sont occupés, sur une perche ou un
arbre.

Le nœud de cabestan : Pour commencer
un brelage ou une tête de bigue ou
amarrer une corde, un lasso à un arbre.

Le nœud de chaise : Pour faire une
boucle qui ne glisse pas.
(Mémotechnique : le serpent sort du
puit, tourne autour de l'arbre et rentre
dans le puit)

Le nœud de tendeur : Sert a resserrer
facilement les tendeurs

Brelage droit : Utile à chaque fois qu'on
assemble perpendiculairement deux bois.
Lorsqu'il est fait soigneusement et avec
méthode, il est solide et résiste donc
longtemps tout en gardant sa beauté.
Asseoir le brelage en réalisant un
méplat sur chaque bois pour éviter que
les perches ne roulent;



le morse 



Dessins



Vertical :
1) CP des marsu’s 
2) Grand chef des Drakéides 
3) Les éperviers et les condors toujours en …. même s’ils s’aiment bien <33
4) A quelle place avons-nous fini cette année aux 24h00 vélo ? 
5)  Quelle est la race de Marine pour le camp ?

Horizontal : 
1) Les scouts les détestent 
2) Oiseau le plus grand du monde 
3) Ancienne CP des pélicans 
4) Famille d’un Palmato 
5) Quel âge à le plus vieux chef de l’unité ? 



Ou est Charlie ?



RDV A BOUILLON LE 11 JUILLET !! 💙❤️

VOTRE STAFF PRÉF ✨🫶

CORSAC,  SOUSLIK, NERPA, GULAWANI, KORAT,
MARINE, BURUNDUK ET SAPAJOU 
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